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MATERIA: matematica e arte

DESTINATARI: classi terze della scuola secondaria di secondo grado

DURATA COMPLESSIVA: dalle 2 alle 4 ore

OBIETTIVI DELLA LEZIONE: affrontare la matematica da una prospettiva diversa
attraverso I'arte e il disegno digitale; capire i concetti matematici attraverso I'uso dell’e-

laboratore grafico Desmos, e usarli in modo consapevole per ottenere delle figure.

STRUMENTI: elaboratore grafico Desmos, tavoletta grafica con penna e/o smartphone,
app per disegnare gratis con lo smartphone

La proposta di attivita

Introduzione metodologica

Questa proposta di lezione applica alla matematica il metodo della
Challenge Based Learning (CBL) caratterizzato da:

e Engagement: il fascino e 'innamoramento che studenti e stu-
dentesse sentono nell’affrontare una sfida, nel porsi il proble-
ma da risolvere e le giuste domande;

e Investigation: l'indagine attraverso cui si trovano e si analiz-
zano i passi da fare;

e Action: la fase di progettazione e implementazione della so-
luzione.

Come si realizza un disegno in digitale?

Molti ragazzi e ragazze gia sapranno modificare immagini e foto
con lo smartphone, ma non tutti hanno avuto modo di cimentarsi
nella realizzazione di un vero e proprio disegno digitale usando
un tablet o una tavoletta grafica. L'ideale sarebbe coinvolgere il
docente di storia dell’arte per un breve corso necessario per ap-
prendere i rudimenti teorici e tecnici e il modo nel quale usare la


https://teacher.desmos.com/?lang=it
https://teacher.desmos.com/?lang=it
https://www.aranzulla.it/app-per-disegnare-gratis-1014056.html#chapter1

tavolozza degli strumenti. Per lavorare gli studenti possono usare
i loro smartphone (oppure i tablet o tavolette grafiche), con cui
realizzare disegni tramite l'ausilio di qualche app gratuita speci-

fica.

di un disegno utilizzando Desmos:
si tratta di un programma molto po-
tente, disponibile in versione web,
ma anche scaricabile in versio-
ne App da Google Drive o da IOS.
E gratuito e alcune funzionalita di
questo calcolatore grafico posso-
no essere utilizzate anche offline.
E adatto per svolgere attivita per la
scuola dellinfanzia fino all’Universi-
ta ed & veramente utile per chi in-
segna e studia matematica in ogni

La sfida consiste nella realizzazione .

campo e ambito. e

L'uso di questo tool/ permette di

avere una marcia in piu sia a favore dell’insegnante che dello stu-

dente. Le figure geometriche, posizionate
opportunamente all’interno del piano carte-
siano e colorate secondo la propria ispira-
zione, hanno dato origine a figure astratte
e/o tratte dal vero. Ma anche le equazioni,
le funzioni, le disequazioni possono costitui-
re i semi dell'immaginazione, i germi di una
matematica rigenerata dalla creativita, ma
sempre legata alle conoscenze necessarie
per poter ottenere le immagini volute.

Con Desmos infatti si crea ma, soprattut-
to, si consolidano i concetti di matematica o
addirittura |i si apprendono. Attraverso |'e-
spressione di un‘idea grafica o un messag-
gio per immagini, cosi come spesso accade

sui social. Sfruttare questi stimoli pud veramente essere la chiave
di volta per portare gli studenti ad avvicinarsi allo studio, secondo
il principio di renderli protagonisti del loro apprendimento!



GRIGLIA DI VALUTAZIONE DEL PROGETTO GRAFICO FINALE

CRITERI LIVELLI

MODESTA SUFFICIENTE BUONA OTTIMA

Originalita e
composizione grafica

Uso competente del
digitale

Spiegazione esauriente
sull’uso dei contenuti
di matematica

Rispetto dei tempi di
consegna

Quantita dei concetti
matematici usati

Complessita del lavoro

TOTALE

GRIGLIA DI VALUTAZIONE PER LA PARTE DISCIPLINARE

CRITERI LIVELLI

MODESTA | SUFFICIENTE | DISCRETA BUONA OTTIMA

Comprensione dei
contenuti

Uso del lessico
specifico

Spiegazione esauriente
sull’uso dei contenuti di
matematica

Quantita dei concetti
matematici usati

Complessita del lavoro

TOTALE
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